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Configuracion del ambiente de trabajo

Descargar TurtleBots

1. Ingresar a https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/

2. Hacer click en la carpeta de la plataforma correspondiente (Ej: plataformas_ceibal si
se dispone de una computadora del plan ceibal).

3. Descargar el paquete de TurtleBots (turtlebots_<version>_<plataforma>.deb).

Descargar XEvents

1. Ingresar a https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/xevents/

2. Hacer click en la carpeta de la plataforma correspondiente (Ej: plataformas_ceibal si
se dispone de una computadora del plan ceibal).

3. Descargar el paquete de XEvents (xevents_<version>_<plataforma>.deb).

Instalacion de TurtleBots

1. Hacer doble click en el paquete de TurtleBots.
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TurtleBlocks with robotic plugins

TurtleBots is a modified version of TurtleBlocks, it includes several plugins
to manage robotic kits such as Butia, Sumbot, Lego NXT, Lego WeDo,
Arduino boards, and FischerTechnik ROBO LT. Also includes two plugins for
vision: FollowMe and Pattern detection. If you have another robotic kit feel
free to make a new plugin, and if you want you can send us the code so we
can add your plugin to TurtleBots! :-) TurtleBots is part of "Proyecto Butia" -
"Sistema robético constructivo programable de bajo costo para uso
educativo" (Programmable, conskructive and low cost robotic kit for
educational purpose)

' La arquitectura que se esta usando puede averiguarse ejecutando el comando “ dpkg
—--print-architecture " desde una terminal.


https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/?dir=plataformas_ceibal
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/?dir=plataformas_ceibal
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/xevents/
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/?dir=plataformas_ceibal
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/?dir=plataformas_ceibal

2. Ingresar la contrasefia de administrador en caso de ser solicitada.
3. Aguardar mientras se instala el plugin en el sistema.

Instalador de paquetes - turtlebots

Instalando turtlebots

[ [ ]
Instalando «turtlebots 30 i386.deby...

+ Terminal

| | Cerrar automaticamente después de aplicar los cambios con éxito

4. Una vez finalizada la instalacion aparecera el siguiente cuadro de dialogo.
5. Hacer click en Cerrar.

Instalacion finalizada
-

Se ha instalado el paquete «turtlebots 30 i386.deb»
» Terminal
| cerrar autométicamente después de aplicar los cambios con éxito




6. Cerrar el instalador.

& Instalador de paquetes - turtlebots
Archivo Editar Ayuda
Paquete: turtlebots
Estado: Lamisma
version
esta
instalada
enel
sistema

TurtleBlocks with robotic plugins

Reinstalar paquete
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TurtleBots is a modified version of TurtleBlocks, it includes several plugins
to manage robotic kits such as Butia, Sumbot, Lego NXT, Lego WeDo,
Arduino boards, and FischerTechnik ROBO LT. Also includes two plugins for
vision: FollowMe and Pattern detection. If you have another robotic kit
feel free to make a new plugin, and if you want you can send us the code so
we can add your plugin to TurtleBots! :-) TurtleBots is part of "Proyecto
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Desinstalar paguete

7. Reiniciar el sistema para que los cambios tengan efecto.

Instalacion de XEvents

Una vez instalado TurtleBots se procede a la instalacion de XEvents.

1. Hacer click en Instalar paquete.

L Instalador de paquetes - xevents |mE
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XEvents Utilities




Ingresar la contrasefia de administrador en caso de ser solicitada.
Aguardar mientras se instala el plugin en el sistema.

Una vez finalizada la instalacion aparecera el siguiente cuadro de dialogo.
Hacer click en Cerrar.
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Instalador de paquetes - xevents

Instalacion finalizada

Se hainstalado el paquete «xevents_1_i386.deb»
» Terminal

Cerrar automaticamente después de aplicar los cambios con éxito

6. Cerrar el instalador.

L | Instalador de paquetes - xevents | =
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XEvents Utilities

7. Alfinalizar la instalacidn es creado en el escritorio un acceso directo a la carpeta
XEvents como se muestra a continuacion.

£

XEvents



Activar XEvents en TurtleBots

Iniciar la actividad TurtleBots.

Hacer click en Extensiones.

Hacer click en la opcién xevents.

Verificar que las opciones butia y turtleblocksextra se encuentren marcadas.

il

Archivo Editar Ver Herramientas Tortuga |S{SiSIl Cargar




Trabajar con un programa de ejemplo

Carga de un archivo

Ir al submenu Educacion del menu Inicio
Iniciar la actividad TurtleBots.

Hacer click en Archivo.

Hacer click en la opcién Abrir.
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TurtleBots 30
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5. Dentro de la carpeta samples seleccionar la carpeta xevents.



™ Cargar... =

‘;‘ ‘ L;:J”usr “ share“sugar” activities ” TurtleBots.activity ”samples” xevents ‘

Lugar: H ]

Lugares Nombre ¥ | Tamafio | Modificado

2. Buscar ] arduino —

2 Usados recient... || butia —

[ TurtleBots.acti... | data —

 — [_| Followme —

F [ limages p—
— [_| pattern_examples —

. — | thumbnails

G ——— _

- — |=| basic-intro-1-en.tb 8,1kB

- ——— |~ | basic-intro-1-es.tb 8,1kB -

g |=| basic-intro-2-en.tb 14,1kB -

o ———— = | basic-intro-2-es.tb 14,2 kB -

| Turtle Art £

| ® Cancelar | [ @ghrir I

6. Seleccionar el archivo que se desea cargar.
7. Click en Abrir

B Cargar... =

Lugar: lbarrido_hasim.th ]

§|E”share”sugar H activities H TurtleBots.activity H samples |lxevents|

)

Lugares Nombre ¥ Tamafo Modificado
2, Buscar B barrido_basico.tb
2 Usados recient... | =|barrido_ubuntu.tb 36,1 kB
[_] TurtleBots.acti... |=|bianfa_cuentos.tb 13,0kB -
l —
| —
o —
- ——
. ——
- ———
-
- —

|Turtle Art 2|
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Descripcion de los programas de ejemplo de XEvents

Mas alla de los ejemplos incluidos en TurtleBots, como muestra de las posibilidades del
entorno en programacion grafica u orientada a la robaética, se incluyen algunos ejemplo de
ayudas técnicas creadas con la XEvents, pensadas para ser manejadas utilizando un
pulsador.

A los efectos de facilitar su uso y manejo, estan realizadas con una concepcién comun en
cuanto a estructuras, modo de uso y funcionamiento.

] TurtleBots 30
Archivo Editar Ver Herramientas Tortuga Extensiones Cargar Ayuda

acc\énig, Barrer en X

En cuanto a estructura, constan de tres elementos comunes:
1. Modulo principal para ejecutar el programa. Coronado por el bloque “empezar”

2. Modulo para reiniciar el programa una vez que se terminé de ejecutar el programa.
Oculta elementos graficos del programa, por ejemplo, en el caso de los barridos,
apaga la barra. Se ejecuta haciendo un click sobre su primer bloque.



3. Moddulo de configuracion del programa. En este médulo se encuentran los aspectos
basicos de personalizacién. Los comentarios indican el rango de valores posibles.
Algunas opciones son:

a. Color

b. Transparencia
c. Ancho

d. Velocidad

El resto de los mddulos definen el grueso del programa, pero se presentan colapsados para
no entorpecer el manejo basico de los ejemplos.
En cuanto a funcionamiento, todos realizan un ciclo de acciones separadas por la presion
del pulsador.
Hasta el momento hay cuatro ejemplos publicados:
e Barrido basico:
a. espera: oculta toda la barra para no distraer al usuario de la pantalla.
b. barrido horizontal: Mueve el puntero del ratén horizontalmente acompafiado
de la barra,
c. barrido vertical: movimiento vertical.
d. Realiza un click izquierdo en la posicion final del puntero.
e Barrido Ubuntu: Barrido adaptado a ambiente Unity de Ubuntu. Cada opcién se debe
afirmar con un segundo click o se vuelve al estado anterior.
a. espera,
b. seleccién barra o escritorio.
c. Sise seleccioné la barra, empieza un barrido descendente.
d. Si se seleccion el escritorio, con cada nueva seleccion se pasa a un
cuadrante mas pequefio, hasta un punto en que realiza un barrido basico.
e Bianfa Cuentos: permite pasar las hojas de cuentos graficos del sitio
bianfacuentos.com.
e Youtube accesible: permite recorrer las listas de recomendados o favoritos en
youtube, para luego reproducir el video elegido.

4. Paleta donde se selecciona el color.
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Ejecucion de un programa

1. Hacer click en “empezar” o en el icono de la liebre para comenzar a correr el
programa
2. Para dejar de correr el programa hay dos opciones:
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a. Hacer click en la mano de stop (como muestra la figura).
b. Presionar Ctrl+s en sugar o Alt+s en Ubuntu.

2]
Archivo Editar Ver Herramientas Tortuga Extensiones Cargar Ayuda
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Click para borrar la barra.

inicializar
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Exportar un programa

Exportar

1. Hacer click en Archivo
2. Hacer click en la opcién Exportar como
3. Hacer click en la opcién Python

Mostrar proyectos de ejemplo
Abrir

Agregar proyecto

cargar plugin

Guardar

Guardar como

imagen
SVG

icono
OoDP
Logo i

inicializar

click y volver a barrer|

=
ANCHO: un ndmero, por defecto es 15,

4. Seleccionar la carpeta XEvents
5. Hacer click en Guardar

‘Turtle Art 5
S | (Bt

6. Una vez exportado el programa a la carpeta de Xevents, éste se ejecutara de forma

automatica. Asi mismo, cada vez que se inicia
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Detener un programa en ejecucion

Existen dos formas de detener un programa en ejecucion:

1. Presionar Ctrl+s en sugar o Alt+s en Ubuntu.
2. Desconectar el cable USB que conecta la placa USB4Butia a la computadora.

Ejecutar un programa exportado con anterioridad

Para ejecutar un programa ya exportado basta con mover el archivo a la carpeta XEvents o
si ya se encuentra dentro de ésta, abrirlo y volverlo a guardar.
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