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Introduccion

Este proyecto se enmarca en la unidad curricular “Taller de robética educativa con el robot Butia”,
cursado en el primer semestre del 2021.

Antecedentes y justificacion

En varias de las escuelas urbanas y rurales de nuestro pais (al menos 45 en Montevideo [1]) se lleva a
cabo el trabajo en huertas, consideradas por el CEIP [2] como una herramienta para el cultivo de
valores y conductas proactivas, al mismo tiempo que motivan al trabajo en equipo, promoviendo la
cooperacion, la solidaridad y la tolerancia.

Hasta el afio pasado funcionaba el programa “Huertas en Centros Educativos” [3], un convenio entre
ANEP y UdelaR cuyo objetivo general era promover un cambio cultural hacia una nueva forma de
dignificar a la persona en relacién con la naturaleza. Buscaba contribuir al aprendizaje de contenidos
curriculares del programa escolar, desarrollar habitos de trabajo y de alimentacién saludable,
practicas agroecolégicas y de educacion ambiental.

En el 2021 este convenio no fue renovado y actualmente se desconoce sobre la continuidad del
mismo. De todas formas, las huertas siguen fomentando y trabajando en la vinculacién de los y las
nifias con la tierra.

Actualmente se cuenta con el apoyo de “Plantar es Cultura”, un programa del Ministerio de Educacién
y Cultura que apuesta tanto a fortalecer las experiencias de huertas comunitarias existentes como a
generar nuevas.

En el &mbito universitario, se llevan a cabo diferentes pasantias y espacios de formacién integral (EFI)
que involucran a la UdelaR (mediante la Facultad de Ciencias, Facultad de Agronomia, al Programa
Apex y al Programa Integral Metropolitano), con diferentes actores de la sociedad insertos en huertas
de instituciones educativas o de iniciativas vecinales.

En estos proyectos o actividades de huertas escolares el vinculo con la programacion es limitado.
Desde mi formacién y experiencias personales he observado que la relaciéon entre robodtica y
agroecologia no solo es posible sino con mucho potencial a desarrollar.

Objetivos del trabajo

Teniendo en cuenta el contexto descrito, la intencién del proyecto es poder generar una base de
insumos que incentive el uso de la robdtica como herramienta didactica, para entender y buscar
soluciones agroecoldgicas aplicadas a las realidades de los huertos escolares.

Mas especificamente, se trabajara en la elaboracién de materiales teéricos y practicos, guia y
planificacién, con enfoque en los siguientes temas:

- Primer acercamiento a la programacion y robética.
- Presentacién del Kit Butia.

- Actividades de clase por nivel.

- Evaluacion.
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Contexto institucional de aplicacion

El proyecto esta pensado para realizarse en conjunto con nifios y nifias de 4°, 5° y 6° afio de primaria,
entendiendo que es su primer acercamiento a la programacién y a la robética; que asisten a escuelas
con huertas.

Equipo de trabajo

Natalia Rodriguez Peré. Estudiante de la carrera Ingenieria en Computacion, Facultad de Ingenieria,
Universidad de la Republica.

Asesoramiento de Nancy Peré. Profesora Adjunta, Gr. 3, efectiva, Unidad Académica, Comision
Sectorial de Ensefianza de la Universidad de la Republica.

Asesoramiento de diversos actores vinculados a la escuela N.° 157, una de las escuelas que cuenta
con huerta.

Desarrollo de la experiencia
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Contenido a trabajar

Tema 1: Primeros pasos

La intencién de esta primera etapa es poder brindar las herramientas necesarias para entender a qué
nos referimos con programar, utilizando ejemplos de la cotidianeidad de una huerta escolar, y
haciendo foco en los siguientes conceptos:

¢Qué es un algoritmo?

¢Qué son y para qué se usan las variables?
Condicionales

Programacién en bloque

HonN =

Para este primer acercamiento, es necesario tener en cuenta que el conocimiento en programacion
es nulo. Por eso, es imprescindible utilizar un lenguaje sencillo que permita conocer una idea general
de la tematica. Recordamos que la intencién es utilizar la robotica como una herramienta, por lo que
no buscamos especializar a los y las nifias en programacion.
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Por otro lado, es realmente necesario que los y las nifias cuenten con el programa TurtleBots
instalado en sus computadoras. Lo podran descargar desde aca.

Acceso a recursos

Tema 2: Armado y funcionamiento del kit Butia

La intencién de esta etapa es conocer todos los componentes del Kit, como armarlo y aprender sobre
su funcionamiento. Para eso, es recomendable contar con la cantidad de kit necesarios para poder
disponer de uno cada 3 estudiantes como maximo. De esta forma, cada alumno y alumna podra
interactuar con el robot y conocer sus partes.

En caso de presentarse inconvenientes, contamos con las siguientes preguntas frecuentes en la wiki
Butid. Ademds, podemos ver mas detalles sobre el armado desde aca.

Acceso a recursos

Tema 3: Actividades

En esta etapa, se entiende necesario desarrollar un conocimiento practico tanto de la herramienta de
programacion (TurtleBots) como del Kit Butid. Para eso, se generaron una serie de actividades
midiendo la dificultad a la que podriamos desafiar al publico objetivo.

Acceso a recursos

Tema 4: Proyecto

En esta etapa final, se espera poder llevar a cabo un proyecto en el cual se trabaje con temas del
programa escolar y se utilice al robot Butid como herramienta de aprendizaje.

Se brindan una serie de consejos y guias sobre la estructura del mismo para poder llevarlo adelante
de manera organizada. Puntualmente, se trabajan en tres etapas:

- Empatizar - definir: entender la problematica.

- ldear: fase creativa, buscando soluciones.

- Prototipar y testear. comenzamos a darle forma, es importante documentar todo lo que se
realice.

Acceso a recursos
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https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/files/package/
https://drive.google.com/drive/folders/1frtWkmGTrmT6q62_wn6gY4uQAUmLiw5g?usp=sharing
https://www.fing.edu.uy/inco/proyectos/butia/mediawiki/index.php/Preguntas_frecuentes
https://docs.google.com/document/d/1VzC4wt_N7Fd2oPCEuOcGK96PS3KvVr-qzV8Gn01ISpU/edit#
https://drive.google.com/drive/folders/1h-L8ABAEG9RWTlQ94L60TOWqaiNEYktN?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1JN_kMfaVaRSlB9WI7IvwP8nmLht7MjLk?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1-4yQ3SDaGi1HD6Q58DbAnKGP2iuSWJsy?usp=sharing

Secuencia didéactica

=] - B Iniciar presentacion  ~

Ylamantae

En las carpetas de recursos podremos encontrar las diapositivas
generadas para llevar a cabo las clases. En su mayoria, se incluyé un

I 8, Vista de presentador
esenta eguntas d

comentario al orador para tener una guia de como llevar a cabo la Inciar presentacién desde el principio.  Ctrl+Mayis+FS

dindmica y con algunas sugerencias o recomendaciones. Para poder
visualizarlo, es necesario iniciar la presentacién con la opcién “Vista
de presentador”.

. Vista de presentador - TurtleBots, parte 1 - Presentaciones de Google - Google Chrome

® blank

0000:56 Detener Restablecer HERRAMIENTAS PARA EL PUBLICO NOTAS DEL ORADOR

Diapositiva9 de 13

“©

Diapositiva 9

La intencion en esta diapositiva es ver qué opciones

Volvemos al gjemplo & nos dan los y las alumnas y evaluar si es posible
Rt ERpE invitandolos/as a realizarlo desde su computadora.
- iComo podriamas disminuir l2 cantidad de codigo? .. .
Recordando lo que aprendimos sabre estructuras Luego, mostramos la opciony desafiamos
de ont. nuevamente con el uso de las variables, antes de

pasar a la siguiente slide.

N = :
.- {5 podria hacer con
r variables?
1orecma)

Anterior Siguiente

En cada una de las tematicas o conceptos a desarrollar, se proporcionan ejemplos y preguntas
disparadoras para que vayan guiando el pensamiento critico y computacional del publico. Es
recomendable que, al momento de dictar las clases, se utilicen estas herramientas para motivar la
participacién y también entender las dudas que se puedan ir generando.

Luego de haber dictado cada uno de los temas del cronograma, se recomienda sugerir cumplir con
las tareas a modo de evaluacion y de fijaciéon de conceptos. Los y las alumnas de educacién primaria,
cuentan con la Plataforma CREA [4], desde alli pueden acceder a las tareas indicadas por sus
docentes y enviar sus resultados.

Una opcidn para poder cumplir con las evaluaciones podria ser descargar el archivo enviado y que los
y las alumnas lo editen con sus respuestas. Luego, desde sus plataformas > Materiales > Entregas >
Enviar tarea.

De todas formas, es conveniente coordinar con el o la docente encargada del curso para conocer el
método que utilizan y con el cual estan familiarizados/as.

Proyecto final - TRERB - Natalia Rodriguez Peré



Resultados esperados

Durante el desarrollo de la experiencia, se espera que los y las nifias se empoderen del Kit Butida y se
motiven para desarrollar un proyecto que involucre al huerto de su escuela. Ademas, es esperable que
mas nifios y nifias del ambito rural y metropolitano conozcan a temprana edad sobre programacion y
robatica.

Conclusiones

Se crearon los recursos que se entendieron convenientes, teniendo en cuenta que la intencidn de la
robética educativa no es formar especialistas en programacioén ni en robética, sino utilizar estos
conceptos como una herramienta para desarrollar diferentes habilidades. Los mismos fueron

desarrollados enfocados en un contexto especifico, para atender la problematica actual y relevante
de la agroecologia, promoviendo practicas saludables desde la nifiez.

Pasos a sequir

Promover el uso de estos materiales por participantes del taller de Robdtica y compartir estos
recursos con docentes de escuelas con huertas. Intercambiar sobre las experiencias de uso que se
realicen. Para hacer un balance de la utilidad de los mismos es fundamental llevarlo a la practica'y
seguir construyendo colectivamente.
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